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e Objectif de la manipulation

Le programme a réaliser va permettre de gérer le remplissage et la vidange d’'une cuve en fonction
d’un niveau haut et bas.

e Description du fonctionnement

e En fonction d’'un niveau haut et bas de liquide dans la cuve et de I'action souhaitée (remplir la
cuve ou vider la cuve), piloter les vannes permettant de réaliser cette action.

e Une fois que le niveau souhaité est atteint, désactiver I'ordre de marche des vannes

Mise en marche 10
Mode remplissage 11

Mode vidange 12

Sortie Q1 Sortie Q2
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e Description des ateliers:
e 3 plateformes matérielles différentes pour une seule application

Une application

A 4

Base M233 Base XBTGC Base M258

\ ﬁ i
_ 0

o Sc_)Machl,n_e 8 SoMachine
o (Ligne série) .8 (Ligne série)
Q g
3
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Découverte des valeurs du logiciel SoMachine

=>Aide a la conception
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Aide a la conception

e Lancement du SoMachine

N . . . & :
Acces facile aux derniers projets \ &3 £) Accuei
<3 Afficher la machine existante

Aide a la création d’application »  [B Créer une machine )

) = Flux de production de machine

Aide a la mise en service =
de la machine

? Centre de formation

Wue d'ensemblg

% Training Manual

Apprentissage en ligne

Un centre de formation ===
- Une aide en ligne

- Un manuel de démarrage

- Des vidéos explicatives

- Des exemples

Exemples
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Aide a la conception

e Une TVDA proche de votre machine

@3 £ Accueil

T3 Afficher la machine existante

Recherche d'architecture TVD

Prévoyez-vous de n'utihser qu'un seul coffret ou
plusieurs coffrets distribués sur la machine 7
4 Sélectionnez -

EI Creerunemachme - Utilisez-vous un bus de terrain sur votre maching 7
Démarrer 3 partir d'un projet vide Sélectionnez v
Démarrer avec un projet standard GQuel type de bus de terrain utilisez-vous sur volre
Démarrer & partir d'une architedture TVD mﬂdll'bf! ?

_— Sélectionnez -
Démarrer avec I'application
Démarrer a partir d'un projet existant C?mhe" de mmn‘tancﬁes de I:I'H:ItEL[r {cﬂr:m}ed'es
démarreurs progressifs. des vanateurs de vitesse ou
{2 Flux de production de machine des mm} utilisez-vous 7
- Sélectionnez -
* Centre de formation - z R L o
* = Quel et le nombre approsamatif d'E/S utilisé par votre
machine 7
Sélectionmez -

Utilisez-vous le rézsau EtherietIP ou ModbusTCP
paur superviser votre machine 7

Sélectionnez

I Projet recommandé Ir

Schneider Electric - Division - Name — Date

Machine@Ztruxure

Recommandation d’'une TVD avec:

- Le code de programmation associé
- Un document explicatif

- Des notices de montage/cablage

- Des préréglages
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Aide a la conception

e Démarrage a partir d’'un projet vide:
e Navigation a travers les différentes étapes de conception de votre machine

Programmation

dil controletr

Configuration de Chargement du

l'architecture projet dans toute

machine architecture

Création de la
documentation
associee au projet

Personnalisation du
projet

Configuration Programme Mise en service Rapport
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Découverte des valeurs du logiciel SoMachine

=>»Logiciel unigue et intuitif
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Logiciel unique et intuitif

e Exercice 1: Configuration de I'architecture Machine par « Drag&Drop »
=>» Objectif: Configuration de I'architecture de gestion de la cuve

[ 1]‘:] HMI Controller

1 Legic Centroller

Ensemble des
plateformes
programmables
avec le logiciel <
unique
SoMachine

] HMISTO Series

s

HMISTUESS

HMISTUEES

Lancement automatique
de I'éditeur HMI intégré

1 XBTGH Series

) XBTGK Series

XBTGET1005 Series : o
k @ T 0 + @ [ @ [ Revouter en s de déposs dun objek [2] Autoisser los ehel
< - - >

fl
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Logiciel unigue et intuitif

e Exercice 2: Configuration des réseaux
=>» Obijectif: Configuration de la liaison HMI de la machine

HMISTUBES

e Exercice 3: Sauvegarde du projet unique et Retour a I'écran d’accuell

Schneider Electric - Division - Name — Date 10
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Logiciel unigue et intuitif
e Exercice 4: Ouverture du projet correspondant a sa plateforme matérielle

Note: ce projet inclus une interface HMI développée pour le scénario de ce Clic’N Start

Nom du projet : Base exercice_xxxx_XxXxxx_SoMV3_Beta5
Exemple : Base Exercice_ M238 HMISTU655 SoMV3_ Beta5

e Exercice 5: Découverte de la partie programmation
=>» Objectif: Découverte de I'arborescence du projet

= -@ |15'.-;|5'e Erarore MESR AW TLESS SaflE Bafas ™

=[] HMISTUESS (HMISTUESS)

Partie HMI < ﬂ HMI Application
o com

s UsE

. =[] MyCantraller (TMZ3BLFDCZ4DT)
+|§|1:| Logique APT

+ ~"& Fanctions inkégrées

Partie Controleur
-Logique

-E/S et fonctions intégrées ) +-% Ligne série 1
-Communication +-"% Ligne série 2
~ A Ca
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Découverte des valeurs du logiciel SoMachine

=> Simplicité de programmation
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Simplicité de programmation

e Exercice 1 : Créer une section de programmation (POU) en Ladder
=>» Objectif : Définir le mode de marche des vannes selon 'opération voulue

e Etape 1 : Création du POU (Mode_de_marche) en Ladder
e Etape 2 : Piloter une bobine « Etat Machine » lorsque la machine est en marche

e Etape 3 : Sur sélection du mode (Remplissage ou vidange) acti  ver des bobines
de sortie

e Etape 4 : Ajouter le POU « Mode_de_marche » dans la tache MAST

e Etape 5: Compiler I'application et vérifier le résultat de compilation dans la fenétre
« Messages ». Corriger les erreurs si nécessaire.

NOTE:
L’activation des bobines de sortie ne doit pas étre possible si la machine n’est pas en marche.

Le remplissage et la vidange de la cuve ne peuvent pas se faire en méme temps (Utiliser des contacts inversés et les
variable globales « Moteur_remplissage » et « moteur_vidange »)

Schneider Electric - Division - Name — Date 13
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Simplicité de programmation

SoMachine

e Etape 1 : Creéation du POU ‘Mode_De_ Marche’ en Ladder

=» Solution

=5 Anplication GE MPTG_AMISTLSSS SoMVT_betas
#-[f] HMISTUBSS (HMISTUESS)
=[] Monfutomate (TMZ3BLFDC240T)

_Eg Logigus AP

W

‘ - Inpplication

Copier

W Coller

> Supprimer
[ Proprigtés...

‘J‘ Ajouter une Fonction & partir du modéle

Configuration des Efs ~ Mappage E/f5 |

Zanaux

Mode_De_Marche /Vﬂj 10

Wariable

= [ Entrées
T E. @

Nom:
< IMc-de_De_Marche >

- |ma,jouter un gbjet)
- R —

']

o

Ajouter un apparei. ..
Insérer un appareil. ..

Recherche dappareils .

% Ligne s¢ ) Ajouter un dossier ..

+- lignesd o
H Modifier Fobjet
+‘a caN D I
Exporter...
Irnpattet. ..
@ Connexion

o
i

=)

Application. ..

Collection dimages. ..

DuT..

Gestionnaire de journaux de données. ..
Interface. .,

Liste de textes. .,

j = variables globales. ..

POLL.. )

8]

Schneider Electric - Division - Name — Date

all
T
&

POU pour vérifications implicites. ..
S,

Table de réaffectation...
Variables persistantes, ..

visualisation...

Ajouter POU 3

@ Créer un nouveau POL

—Type :
(* programme

" Bloc fonctionnel
I~ Etendu : I
I Implémenté I

Langage d'implémentation de méthode

ILangage & Conkacks (LDY

" Fonction

Type de retour I

Langage d'implémentation :

S

Diagramme Fonctionnel en Séquence (SFC)

i i ssaglen Sequence (SFC
jLangage & Contacts (LY
e —

Langaqge FED {schéma en blocs fonctionnels)

Liste dInstruckions {IL)
Littéral Structuré (ST)

Machine@Ztruxure

Assistant de
création de
programme ou
de bloc
fonction
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Simplicité de programmation

SoMachine

Machine@Ztruxure

e Etape 2 : Piloter une bobine Etat_Machine lorsque la machine est en marche

— Nom des variables : Mode_Fonctionnement, Etat_machine

— Variables de type BOOL qui doivent étre déclarées en GVL (Variable Globales) car partagées dans I'application

=» Solution

v g IF FF $ B e

| R . - B 5

Appareis > b X | 4“ &L [MonAutomate: Logique APL: Application] [ = Mode_De_Marche [MonAutomate: Logique APL: Ap 4 » X
3| ¥ Trier ~ &l ordre - Mr 1 PROGRAM Mode_De_Marche -
= _@ i 2 VAR
= [ig] MonAutomate {TMZ3BLFDC24DT) ¥ END_VIR
- El] Logique API B
_o Application -
: @ an L\ =
>m Gestionnaire de bibliothégue I_’I_
@ Mode_De_Marche (PRG) Mode_ Fonctiommement 219
_@ Configuration de tche 1 i1
! -8 masT -
=& Fonctions inkégrées
i ER VP
f Déclarer une variable |Z|
. , .
Assistant de déclaration it : N T
H . AR ;I IMUde_RempIissage IBOOL LI >
de variables: e =
. VAR waleur initiale : Adresse
- Nom de la variable iR LT [ ]
s A VAR _TN_OUT Commentaire :
-Visibilité < -

-Valeur initiale
-Addresse
-Type de données _

Arnuler

.

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Etape 3: Sur sélection du mode, activer des bobines de sortie

e Sélection du mode :
— Nom des variables : Mode_Remplissage et Mode_vidange
— Variables de type BOOL qui doivent étre déclarées en GVL (Variable Globales)

e Bobines de sortie
— Nom des variables : Commande_remplissage et Commande_vidange
— Variables de type BOOL qui doivent étre déclarées en GVL (Variable Globales)

=» Solution

Ajouter un Réseau Ajouter un contact (drag & drop)
................... T " .
. . 3
IoConfig Globals Mapping. N TF Contack
— : : ,
: & Couper LT Contack inverss
LI Copier g Contact paralléle
B Coller ! Contact inversé paralléle
¥ Supprimer £ 4 I Bobinage
= Définir bobi
Chercher un symbaole r II SHIT EERT L
- Réinitialiser bobinage
Insérer un réseay & TON

i
[F Insérer le réseau (en dessous) |
R—

el e e e ARy P e A

| rrz rrr

I I
|
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Simplicité de programmation

SoMachine

Machine@Ztruxure

e Etape 3 : Sur sélection du mode, activer des bobines de sortie

=» Résultat

_/@ MDdE_DE_MEII‘EhE] 00 @ G @ pilotage_sortie

FROGRAM Mode De Marche
ViR

EHD VAR

L IO D S

Mode Fonctionnement

Etat_Machine

{1

Il

Mode Femplissage Etat_Machine

Moteur wvidange

Conmande _remplissage

I 1

Mode_Widange Etat_Machine

/[

Moteur Remplissage

)

commatde_widandge

(]

1 I [

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Etape 4 : Ajouter le POU « Mode De Marche » dans la tache MAST

Fichier Editer  Affichage Projst  Créer Enligne  Miss au poinkfSurveiller  Outils  FenStre  Aide

H & b B2 #h 05 B b 08wl s
Appareils - I x|

Configuration |

Ve ate: Logique APT: Application] /V@ MAST [MonAutomate: Logique API: Application: Configuration de tiche] | 4 P X | Outils
9 R eS u Itat Dﬁ ¥ Trier - %l Ordre ~ ﬁ“Rechercher
T

;" MonAutomate {TMZ3ELFDC240T)
@1] Logigue APT
=N Application Type
“ GYL ICycquue ;I Intervalle (par ex. t#200 IZU— IE
m Gestionnaire de bibliothégue ms] ¢
@ Mode_De_Marche (PRE)
o ion de kache —Horloge de surveilance

Priorité { 0,31 % |15

v Activer
‘& Fanctiol
Temps (p.ex.
i 10(10) E#200mS) © fto0 Jms =1
M HSC (H5C) . n
L PTO_PWM (PTO_PWHM) Sensibilte :

= ‘& Ligne série 1
: F‘I‘i Modbus_Manager (Modbus_Manager)
= & Ligne série 2

i Eﬁ SoMachine_Metwaork_Manager {SoMachine-Metwork |
R Q.

Catégories ! Eléments ¢

4
(POU Programmes (projet) = MonAutomate

- 21l Logique APT [Mondutomate] Annuler

Aiouter 'appel

el Programmes {biblioth&ques)
S = £ Logique APT]
SR |Mode_De_Marche PR |
Changet appel /
Manter
Descendre

]

FOU ~

>

Ajouter lsppel FOU @o’mmantaire

Suporimer lappel Mode De_Marche ¥ Insérer avec les arguments IV Représentation structurée W afficher la documentation
=upprimer 13ppel

Quwrir le POU Docurmentation :

Changer I'appel

PROGRAM Mode De_Marche

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Etape 5 : Compiler I'application et vérifier le résultat de compilation dans la
fenétre « Messages »

=» Reésultat

Créer | Enligne  Mise au point/Surveiller  Oukils  Fenétre  Aide

QEnérer tout

=2

#¥  Compiler « Application [MonAutomate: Logique ART]»  Ctr+B ]

Régénérer « Application [MonAutormate: Logique APT] »

Créer le code pour « Application [Mondutomate: Logique APT] =

Générat la post-configuratian. ..

MNettoyer « Application [MonAutomate: Logique APT] »

Touk netkoyer

Descripkion

------ Compilation commencée : Application : MonAutomate, Application ------- POU r a_ﬁl Cher Ia fe nétre K« M essage))’
L'application est actuelle , . .

© Tl dacode cré s 352451 octets sélectionner le menu « Affichage »

¥ Taile des données globales : 134553 actets .

& Mémoire kotale reqfise 1 401000 octets pU IS [<¢ M essages »

& Memory area 3 contains and Retain Data: size: 8168, largest contiguous memary gap: 00 %)

¥ Memory area 4 contains Data and Code: size: 519200, largest contiguous memary gap: 416200 (51 %)

[ W] it conbaine Bakain Dabsaod Baccictant Dabaosize: 444, largest contiguous memory gap: 444 {100 %)
l La compilation est terminée-- O erreurs, 0 avertissements

Schneider Electric - Division - Name — Date 19
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Simplicité de programmation

e Exercice 2 : Configuration des entrées/sorties physiques du controleur
=> Objectif : Affecter des noms de variables aux entrées/sorties physiques

Mise en marche de la machine ] Entrée 10 Entree 11 ( o .

Nom de la variable : Mode_fonctionnement Sélection du mode remplissage

Variable d’entrée 10 de type BOOL J Nom de la variable : Mode_Remplissage
Variable d’entrée 11 de type BOOL

Entrée 12 (

Sélection du mode vidange
Nom de la variable : Mode_Vidange
Variable d’entrée 12 de type BOOL

Visualisation de I'état de la machine (Marche/Stop)
Nom de la variable : Etat Machine
Variable de sortie Q0 de type BOOL

Sortie QO

Pilotage du moteur permettant de remplir la cuve : : Pilotage du moteur permettant de vider la cuve
Nom de la variable : Moteur_remplissage Sortie Q1 Sortie Q2 Nom de la variable : Moteur_vidange
Variable de sortie Q1 de type BOOL Variable de sortie Q2 de type BOOL

Schneider Electric - Division - Name — Date 20
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Simplicité de programmation

SoMachine

Machine@Ztruxure

e Exercice 2 : Configuration des entrées/sorties physiques du controleur

=» Solution: Ouvrir la fenétre de paramétrage des entrées/sorties et leur affecter des noms de variables.

Fichier Editer  Affichage Projet  Créer Enligne  Mise au point/Surveiler  Outils  Fendtre  Aide
a7 = oo it
H & : = # 45 B 0 CE ) u
Appareils * o X _“ GYL [Mondutamnake: Logique APT: Application] m IIZI]
Dﬁ ¥S Trier v &l ordre ~ ﬁ“Rechercher
Configuration des EJS
ENEy i
s ANaLx . N - .
=) Mondutomate (TM238LFDC240T)
B fonautenae Variabl Mappage | Canal | dresse | Type | 3 Aide a la saisie de variable
= a Application =[] Entrées
m Gestionnaire de bibliothéque # i 10 %00 |B .
= @ Configuration de tache  — ) I BY  Cetégaries: Ements]
Mode_Vidange £ 2 ceTvn B | variables a  MNom [Tupe [ origne ~
@ MAST @ - J ® +- 4} _3scos ibdothégue % canapens
=" Fonchians intéqrées L I3 I, 3 -ﬂ = €% Applcation Angiication
10 (10) ] 14 wlil.4 B =" I VAR_GLOBAL
» 5C) L] 5 %05 B # Commande_remplissage 500K
L5 PTO_PWM (PTC_PWM) P I6 %06 B # commande_vidange ?ﬁ
=% Ligne série 1 L4 7 %7 B oo
m Modbus_Manager (Modbus_Manager) L4 ] %IAL0 B de—_d P zﬁ
=% Ligne série 2 ® 1 wIXLL B @::t:u:rwkzr:;issage 8000
@ SoMachine_Metwork,_Manager {SoMachine-Metwork_M. @ 10 %IKl.2 B @ Moteur_vidange B D |
% Can @ 11 %13 B # Niveau_fctuel i
@ nz %IAL4 B : Niveau_Bas ﬁ;
Niveau_Haut
4 na WIS B [ ninrane namne FROGRAN A/
= [ Sorties & | >
- QWO o0 F Filtre : [ 4]
@ Etat_Machine g?@ Qi %n0.0  BY ¥ Représentation structurée
@ Mokeur_Remplissage g?@ Q1 %pnll  BY ™ afficher la documentation
& Mokeur_vidange Y oz %0802 B Documertation:
L4 Q3 %0403 B
@ o4 %QE0.4 B
L] Q5 %05 B
@ 06 %QR0E B
@ o7 %OHD7 B
P Q8 %010 B
@ Q9 %QRll B

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Exercice 3 : Créer un Pou en CFC (déja réalisé dans 'application)

& MyFirsiProject. project® - SoMachine

&) Home Properties Configuration
Fle Edt View Project Buld Orline DebugiWatch Tools Window Help
1H_.. IR W O - I T R o

T ¥ sertby + B sort arder *

= [ MSretProfet
= i) MyPLE (TMZ3SLEDC24DT)
= & PLC Logic

icedbs Utilisati
e Exercicesse Utllisa

Library Manager

A Program_Ladder (PR
> Object ;Sjmter |

+ ‘A Embedded Furctions

+ "% SerialLne 1 ) -
# W SerialLine 2 Simulation_nive au_pompe
3 CAN — Machine Miveau_sctuel
¥+ mzoonient imzon | Emd_remplissage
¥* zammen (tmzam —| Cmd_vidange

Sortie_Remplizzage
Sortie_vidange

< il >

Current user: (nobody)

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Exercice 3 : Créer un Pou en CFC

=>Objectif : Piloter les vannes en fonction de:
e La commande souhaitée (remplir la cuve, vider la cuve)
e Le niveau actuel de la cuve
e Le niveau haut et le niveau bas de la cuve

e Exemple: Je souhaite remplir la cuve au niveau haut qui est de 100I. Actuellement le
niveau dans la cuve est de 50I. Je pilote la vanne permettant de remplir la cuve jusqu’a
ce gque le niveau haut soit atteint.

e Etape 1 : Creéation d’'un POU CFC (Nom du Pou: pilotage_sortie)

e Etape 2 : Reéalisation du programme a l'aide de fonctions de la bibliotheque

e Etape 3 : Affecter les variables aux blocs fonction

Schneider Electric - Division - Name — Date 23
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Simplicité de programmation

SoMachine

Machine@Ztruxure

e Réalisation du programme a 'aide de fonctions de la bibliotheque:
=>» Solution : Utilisation de la barre d’outil CFC

Aide a la saisie

¥ Insérer avec les arguments
¥ Représentation structurée
¥ affichet la documentation

Documentation ©

Catégories ! Eléments :

Blocs Fonctionnels & Mom | Tyvpe | Origine ~

Appels de module +-{} _3scos Fiblipthégue 35 canopanstack

Mot-clés =) application Appfication

Conversions =22 Bloc_fonction

Simulation_niveau_pompe IO 8Lk

+- 4} C1a405 Bibliothégue caa cia 405, 3.4
+- 4} FOT_CaN Sibliothegue fat_canapendia
+- 4} TecsFc Biblipthégue iecefe, 3.0.2.0(s
+-{} [ECVARACCESSLIBRARY Biblothéque iacvaraccess, 3.
+-{} sE_atv Biblothéquea alfivar fbrary, 9.
+ 4} SEC_HsC Biblothéquea mI38 hee, J.0.5
+-{} sEC_PTOPWM Bibliothégue mI23E ptopwm,
+{} sEn Bibfiothegue plecommunication
+-{} SEN_MODELS Biblothégue jocrrmocbusser
+- 4} standard Fibfiothegue standard, 3.9.1.
<+ {1 i Siblipthécue

i b 3.4.5.20 (zv ¥
5

— 1

Annuler |

Schneider Electric - Division - Name — Date

[ outils > 2 x|
CFC | ~]
|k Painteur

= Entrée

= Sortie

=

w3 Saut

= Etiquette

= Retour

I Compasition

TE Sélecteur

= Commentaire

47F Entrée de module
47k Sortie de module

24
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SoMachine

Simplicité de programmation

e Affecter les variables aux blocs fonction
=>» Solution : Utilisation et déclaration d’'une entrée (avec valeur initiale)

3 variables a créer:

Nom de la variable : Niveau_Haut
Type de variable : INT
Valeur initiale : 100

Nom de la variable : Niveau_Bas
Type de variable : INT
Valeur initiale : 0

Nom de la variable : Niveau_Actuel

Type de variable : INT
Valeur initiale : 0

Schneider Electric - Division - Name — Date

pilotage_sortie r@ MasT ]

Machine@Ztruxure

| Cutils

niveau pompe;

le 12 cuve avec valewr initidle
A/Niveau Bas de la cuve avec valewr initiale
AAMivean actuel de la cuve

=
| k Pointeur

= Sortie
IF Module
= Sauk

= Etiquette

—

= Retour

Déclarer, une variable

Wisibilité Mom :

Type de données

— | I Composition

clecker
v
nkaire

de module

2 I\,-,o,R LI INiveau_Haut

Objet Yaleur initiale :

IINT

Adresse !

LI i| He: module

Ipilotage_sortie [Monnutomate;l IIDD

o ]

Drapeaux : Commenkaire :
[~ CONSTANT
[~ RETAIN

remplssage _} [~ PERSISTENT

Miveal Haurk de la cuve avec valeur initials]

[ o ]

Annuler
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Simplicité de programmation

SoMachine

Machine@Ztruxure

e Exercice 3 : Créer un Pou en CFC pour piloter les vannes

= Solution

| YL Commande_remplizzage

GL Miveau_Actuel

4<[I

L
I
GWL Miveau Haut  F—

|—|—WE

—1  laCanfig_Globals_Mapping Maoteuwr_Rempliszage a

| GYL.commande_vidange

AND

YL Miveau_sctuel

I_

G"«.J'L.Ni'-.feau=E az

4}6

I__

Schneider Electric - Division - Name —

Date
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Machine@Ztruxure

Simplicité de programmation

e Exercice 4 : Utilisation d’un bloc fonction programme
=» Objectif : Placer dans la section CFC, le bloc fonction ‘simulation_niveau_pompe’

Note : Le bloc fonction est déja crée dans I'application fournie.

e Etape 1 : A l'aide de la barre d’outil CFC, sélectionner un module et aller chercher
dans la bibliotheque le bloc fonction « simulation_niveau_pompe »

e Etape 2 : Donner au bloc fonction le nom d’instance « Pompe_Simu »

e Etape 3 : Affecter les Entrée/Sorties au bloc fonction

Pompe_Simu

IR
Simulation_niveau_pompe 12 :
loConfig_Globalz_Mapping.Etat_machine F———Machine Miveau_Actuel —o7 G Miveau Actuel q
WL .Commande_remplizzage F Crnd_remplizzage -
L. commande_vidange r Crmd_vidange
|oConfig_Globals_Mapping Maotewr_FRemplizzage F—— Sartie_Remplissage

[aConfig_Glabal: M apping Maoteur_vidange ——

Sortie_widange

e Etape 4 : Ajouter le POU dans la tache MAST puis compiler

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Explication sur bloc fonction

SoMachine

Machine@Ztruxure

e Le bloc fonction permet de simuler le remplissage et la vidange de la cuve

Y

Machine
Cmd_remplizzage
Crmd_widange
Sortie_Remplizzage

Simulation_niveau_pompe

Sortie_vidange

g

Miveau_Actuel

Schneider Electric - Division - Name — Date

MaLT /[Z] simulation_niveau_pompe [MonAutomate: Logique APL: Application] | (] Modbus T05canner

pilotag

1 FUNCTION BLOCK ZFimulation niveau pompe
= £ VAR INPUT
Ed Machine: BOOL;
4 Cud remplissage: BOOL:
5 Cud_wvidange: BOOL;
& sortie_Remplissage: BOOL:
7 Fortie_vidange: BOOL:
= EHD VAR
3 VAR_DUTPUT
10 Miveau Actuel: IHT;
11
1z EHD ViR
= 13 VIR
14 Time_ls: ELINK;
15! tempo: BOOL ;
16 test: BOOL:
17 Front_l: R_TRIG:
1z F_tempo: BOOL;
13 EHD VAR
20 B
.
1 Time_ls(ENABLE: =Machine OR test , TIMELOW:= T#100MF , TIMEHIGH:= T#L00MZ , OUT=>tempo ).
z
3 Front 1(CLK:= tempo , Q=> F_tewpo )
4
= 5| IF (F_tempo AHD Cud_remplissage) THEW S/Simnlation du remplissage de la cuvs
- 4 IF Sortie Remplissage THEW
7 Wiveau_Actuel:= Niveau Actueltl;
B ED_IF
= 1 IF (HOT Sortie Remplissage) THEW
1n) Tiveau_Actuel := Niveau Actuel;
11 END_IF
17| @D IF
E B
= 14 IF (F_tempo AHD cumd widange) THEW FrSipulation de la vidange de la cuve
= 1S IF Sortie_vidange THEN
15 Fiveau Actuel := Niveau Actuel-Z;
17 HD_IF
= 1z IF (HOT Sortie_vidange) THEH|
13 Wiveau Actuel := Niveau Actuel;
z0 HD_IF
z1|  EMD_IF
2z
= 23] IF HOT machine THEH
24 Niveau Actuel:=0;
25| EHD_IF
26
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Simplicité de programmation

e Exercice 5 : Simulation de I'application
=>» Objectif : Utiliser le simulateur pour simuler le mode de marche de I'application.

e Etape 1 : Passer en mode Simulation

e Etape 2 : Transférer I'application

e Etape 3 : Ouvrir un écran « surveiller » et y ajouter les variables (Mode
Fonctionnement, Mode Remplissage, Mode_vidange)

e Etape 4 : Commander les entrées dans la fenétre « surveiller 1 » et vérifier le
comportement dans le POU « mode_de_marche »

Schneider Electric - Division - Name — Date 29
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Simplicité de programmation

e Etape 1 : Passer en mode Simulation
e Solution:
® Menu « En Lignhe », « Simulation »

® C

e Etape 2 : Transférer I'application dans le simulateur
e Solution:
(? Menu « En Ligne », « Ouvrir la session »

Machine@Ztruxure

Enligne | Mise au pointfSurveiler  Outils  Fenétre  Aide

...

Q'g Ouvrir la session Alt+FS

F Chrl+Maj+Fa
Créer une application de démarrage
USE Mass Storage...
Téléchargement multiple...
Charger FS
Changement en ligne

Ectire le code source sur la commande associée...

Cémarrer ChrHFS
Stop Chrl+Maj+F5
Reset {chaud)

Reset (Froid)

igine )

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Simplicité de programmation

e Etape 3 : Ouvrir un écran « surveiller »

Affichage | Projet  FED/LDJIL  Créer Enligne  Mise au paint/Surveiller  Outils  Fenél

9 Solutlon Bl Messages A0l 2 O, m L
M Pou Alk+1
O o T3 A Y 7 O O = =
“ Apparei flt+2 1
2 Apparsis > o X “:nmate: Logique APL: &pplication]
B Liste de renvai alk+3 e
MonAutomate. Application.Mo
Propriétés d'éléments Ale+4 Epression
B outils Ale+5
Surveiller | surveiler 1 |
@ Paints d'arrét Ale+8 @ Surveiller 2
B Pile d'appels alk+9 @ Surveiler 3
Plein écran at+Flz | B Surveiler 4 —
Afficher la barre de navigation ﬁ Chserver tous les forcages  Alt+H6 Lab

e Ajouter les variables (Mode Fonctionnement, Mode Remplissage,
Mode_vidange)

Expression Comment Type de données Yaleur préparée
“ Mondukamate, spplication.Mode_Fonctionnement Bl
“ Mondutamate, Application. Mode_remplissage BCoL
“| MonAutomate, Application.Mode_vidange | BOOL

Schneider Electric - Division - Name — Date 31
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Simplicité de programmation

e Etape 4 : Commander les entrees

=» Solution: Commander les entrées dans la fenétre « surveiller 1 » et vérifier le
comportement dans le POU « mode _de marche »

Expression

Commenk Tvpe de données ‘raleur ‘taleur préparée
a ManAutomate, Application. Mode_Fonctionnermnent BOOL
“ Monautomate. Application. Mode_remplissage BCoL
ﬂ Marbutamate, Applizakion, Made_vidanoe

BOOL

Pour écrire les valeurs, aller dans ‘Mise au point/surveiller’ puis ‘Ecrire les valeurs’

Note: raccourci Ctrl + F7 pour modifier I'état de la variable

IoConfig_Globals Mapping. Mode_Fonctionnement IoConfig_Globals Mapping.Etat_machine

)

IoConfig Globalzs Mapping.Mode rewpliszsage IoConfig Globalzs Mapping.Etat machine IoConfig Globalzs Mapping. Moteur wvidange

Commande rempli=zazage
N
] Ll Ll ()
3
IoConfig Globalzs Mapping. Mode widange IoConfig Globalz Mapping.Etat machine IoConfig Globals Mapping.Moteur Remplisszage commande widange
iTml|!
{0f Ll (il )]

LET

Schneider Electric - Division - Name — Date 32
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Découverte des valeurs du logiciel SoMachine

=>» Transparence des échanges

MachinedPtruxure

SoMachine

Schneider




E*Z4 CLIC'7ZSTART] SoMachine MachinedPtruxure

Transparence des échanges

e Exercice 1: Echange des variables avec 'afficheur

=>» Objectif : Exploiter les variables du programme pour visualiser le volume de
liquide dans la cuve

e Etape 1: Publier les variables a partager avec I'afficheur HMI

e Ajouter un objet « configuration de symbole » et partager les variables
deésirees

e Etape 2: Ouvrir I'écran n?2 de l'application Vijeo Designer et a ffecter les
variables suivantes aux objets.

e Variables : Etat_Machine, Moteur_remplissage, Moteur_Vidange,
Niveau haut, Niveau_ bas, Niveau_actuel

e Etape 3: Coté Vijeo Designer, configurer I'adresse du controleur

Schneider Electric - Division - Name — Date 34
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Transparence des échanges

e Etape 1: Publier les variables a partager

=>» Solution: Ouverture du configurateur de symboles

= @ﬂ Logique APT

- u Ap. lic akinn

5. & Couper
Copier
Coller

Supprimer

EEEERE U

Ajouker une Fonction & partir du modéle

SoMachine

Machine@Ztruxure

Ajouter Configuration de symbole

L]
a

Configuration de symbole pour accés externe,

L}
*
Propriétes...
&
o

Ajouker un objet

'

&

=% Fanctior Ajouker un appareil, ..
‘3{,?; IO Insérer un appareil, ..
k‘I‘ H3d Recherche d'appareils ...
Tl PTO
% Ligne s& [ Ajouter un dossier ..
"‘ & Ligne sé Dﬂ Muodifier I'objet
+ 3 can
Exporter...
Irmporter, ..

% Connexion

AN«

Application. ..

Collection dimages. ..

Schneider Electric - Division - Name — Date

P W NLEN R ¢

Configuration de svmbole, ..

DuT...

Gestionnaire de journaux de données. ..

Interface...

Liske de kextes. .,

Liste de wariables globales. ..
P,

POLU pour wérifications implicites. ..
Suiv,

Table de réaffectation. ..
‘tariables persistantes. ..

Visualisation. ..

Quvrir I

Annuler

1E
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Transparence des échanges

SoMachine

e Etape 1: Publier les variables a partager
=» Solution: Publication des variables

‘ariables disponibles Actualiser

Eléments dispanibles

—u Yariables

3. “ -
@ Commande_remplissage 50010
@ commande vidange 5000

@ Mode_Fonctionnement 520
- & Mode_Remplissage 500
@ Mode Uldange o'}

o L) 1)

g _APH |'|_
+ . IoCanfig_ Glohals
= . pllotage sortie

-} Crados

~{} FDT_cCan
A} =eC

A} _35cos

+- ™8 Types de données

R

Schneider Electric - Division - Name — Date

e

<<

Yariables sélectionnées

Elérnents sélectionnés

| Droits d'accé:

—u Yariables
=l v
- # Etat_Machine F00¢
# Moteur_Remplissage 5007
“ @ Moteur_vidange 500
= pilotage_sortie
- @ Niveau_Actuel T
@ Niveau_Bas 7T
- @ Niveau_Haut 7
- Types de données

FEL &L

Variables du contréleur ||- Variables partagées
avec l'afficheur

Machine@Ztruxure
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Transparence des échanges

e Etape 2: Affecter les variables
dans Vijeo Designer

=>» Solution: Utilisation des
variables partagées dans Vijeo
Designer

Schneider Electric - Division - Name — Date

SoMachine

Paramétres du voyant

Genéral [Couleur || Etiquette | visibilies |

Machine@Ztruxure

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

D

om | Yoyant03

‘ Catégorie | Primitive w ‘

PPlication G

Wariable

Etat e |[Désactivé]

b3

ne de rétroaction

-

Editeur d'expressions
Expression

Liste: des variables

ation IOCONFIGGLE

APFING. M oteur

orveyors, Simple

REnw Al

Application

[l GESTION_OTE

Gl

- Miveau_gictuel

o Hiveau_Bas

" Miveau_Haut
TOCONFIG_GLOBALS_MAPPING
LI Etat_machine

LI Moteur_Remplissage
[T, | Moteur_vidange

Création image mémoire —
ppel du constructeur d'image mémoire

maﬁe mémoire OK

Wijeo . SoMachine

ar

J[ Annuler ][

Aide
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Transparence des échanges

e Etape 2: Affecter les variables dans Vijeo Designer
e Solution: Utilisation des variables partagées dans Vijeo Designer

Etat Machine Moteur _remplissage Moteur_ Vidange

Niveau_haut

- Miveau Haut
Niveau_Actuel

rF 9
| - Miwveau
-

- Miveau Bas

Niveau_ bas
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Transparence des échanges

e Exercice 2 : Recherche des variables dans tout le projet

e Ouvrir une liste de renvoi et saisir par exemple la variable Moteur_Remplissage. La
liste de renvoi indique I'ensemble des actions effectuées sur cette variable.

Affichage | Projet FBD/LD/IL Créer ¢ Liste de renvoi X
B Messages Alt+0 Nom : Moteur_Remplissage -Q 5 t] e &
oL Alt+1 FOU | ariable | ACcis | Type | Domaine | Adresse | Position
= A Alt+2 Moteur_Remplissage Lire ~ BOOL Global AT %QX0.7
= Liste de renvoi Alt+3 MODE _DE_MARCHE Moteur_Remplissage Lire BOOL Global AT %0QX0.7 Nebwork 3 / Operand 'IoConfig_Globals_Mapp
B Tt et T — PILOTAGE_SORTIE  Moteur_Remplissage Lire BOOL Global AT %QX0.7
. PILOTAGE_SORTIE  Moteur_Remplissage Ecrire BOOL Global AT %QX0.7 Elément 0 (Impl)
3% Outils Alt+5 20 Mote lissage Ecrire BOOL Global AT %QX0.7 \XBTGT2220\Ecrans graphiques\Ecrans de ba
Surveiller 3 XBTGT22 oteur_Remplissat Lire BOOL Global AT %0QX0.7 ‘\XBTGT2220\Ecrans graphiques\Ecrans de ba

@ Points d'arrét Alt+8 Paramétres du voyant E‘
& Pile d'appels Alt+9 Général | Couleur | Etiquette | Vishilts|
Plein écran Alt+F12 Nom 0 Catégorie ‘Dr\mmve @l
- ; = I ———
ésactive

& | Afficher la barre de navigation ﬁ\e Style . — E

asculer vers les propriétés Etat
A Basculer vers la configuration
Basculer vers la mise en service
Basculer vers le rapport

Proprietes...

e Si on double clique sur la derniére ligne,
Somachine ouvre la fenétre de configuration
de I'écran Vijeo Designer correspondant.

Schneider Electric - Division - Name — Date I | 39
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Transparence des échanges

e Exercice 3 . Chargement du projet en un seul point de connexion
=>» Objectif : Générer et transférer un projet unique

e Etape 1 : Générer le projet
e Etape 2 : Configuration de la Gateway

e Etape 3 : Transférer le projet (Controler + Afficheur)

Schneider Electric - Division - Name — Date 40
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Transparence des échanges

e Etape 1 : Géneérer le projet

Créer | Enligne  Mise au pointfSurveiler

9 Menu « Créer » | GEnérer touk
=« Générer tout » {4 compler -
REégénérer
Créer code

Générer la post-configurakion,

Mettoyer

Touk nettoyer

=>» Vérification du résultat de la génération

Messages
Compiler * | € 0erreuris) | F 0 avertissementis) | €% 0 message(s)
Description | Projet

------ Génération compléte démarrée ------
| ------ GEnération compléte terminés 0 efreurs 0 avertissements ------ |

il | >

|A

Schneider Electric - Division - Name — Date a1
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Transparence des échanges

e Etape 2 : Configuration de la Gateway

e Double cliquer sur « MonAutomate » pour ouvrir I'écran de configuration de
la gateway.

Paranéres de communiation | applcatons | Paremtres 4P | serices | Ficiers | tat | rformation (] M ( ,ttr( E |( , fl Itr( E S u r
Slectionner le chemin réseau vers automate programmable ¢ n

|Gateway-l:UUUU‘UUUI

ENT Nom de neeud:
;“dfd [MYM (MZ35) SN 2044 . .
8 . o eCliquer sur « parcourir le
7
seLroczr re S e a u »
Fabricant de systéme cible:
Schneider Electric

2| eCliquer sur la gateway et
s | selectionner I'équipement
eCliquer sur « régler le
chemin actif »

1D du systéme cible:

Schneider Electric - Division - Name — Date 42
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Transparence des échanges

SoMachine

e Etape 2 : Configuration de la Gateway

e Confirmer en faisant Alt + F

Note: La suite ne concerne pas I'’XBTGC

e Double cliquer sur le HMI pour découvrir
la gateway puis régler le chemin actif comme

précédemment.

Machine@Ztruxure

& Avertissement

'Equipe:
‘Equi

isez attentivernent le m.
‘apprendre & faire for

AVERTISSEMENT
! FONCTIONNEMENT INATTENDU DE
L'EQUIPEMENT

szurez-vous que le logiciel téléchargé est installé sur
i souhaité. Vérifiez que = i

e, Yerifiez que la désignation ou l'adresze de
t te.

anuel dutilisation du logiciel afin
fonctionner l'€quipement.

L
d
Le non-respect de ces in
b

structions peut entrainer la mort, des
lessures graves ou de

s dommages matériels.

i &3 instructions, appuyez sur "Al+F

e La gateway est préte pour le telechargement multiple

Schneider Electric - Division - Name — Date
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Transparence des échanges

e Etape 3 : Transféerer le projet dans toute I'architecture

Téléchargement multiple

“wedillez sélectionner I'application @
v Mondutomate:  Application
v ®BTET2220: HMI Application

E—
En ligne § Mise au pointfSurveiller  Outils  Fengtre  Aide

TeMmoke connection. ..

| B8 ouvrir la session AlL+FS
3} Se déconnecher Ctrl+Maj+Fa

Creéer une application de démarrage

% |

( Téléchargement multiple ... )
—Options de changement en ligne :
F5 Si l'application dans le projet a éké modifiée par rapport & lautomate, procéder
] comme suit
3 hangement en ligne & Tenter un changement en ligne. 5i cela mest pas possible,

5 . » effectuer un téléchargement complet.
Ectire le code source sur la commande associge...
" Forcer un changement en ligne. Si cela nest pas possible, annuler Fopération,

pl DEmnatrer Chr+FS " Toujours effectuer un téléchargement complet,

1 Stop Ctr|+Maj+F5 Si une application n'est pas encore présente sur 'automate, un téléchargement
complet est koujours effectus.

! Reset {chaud)

[ Opérations supplémentaires ;
Feset {froid) ¥ Supprimer toutes les applications sur I'automate qui ne sonk pas partie du projet.

¥ Démarrer toutes les applications aprés le téléchargement du changement en ligne.

Reset {origine)

Simulation

=» Votre machine est préte a fonctionner!

Schneider Electric - Division - Name — Date a4
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Découverte des valeurs du logiciel SoMachine

=>»Pour aller plus loin

MachinedPtruxure

SoMachine

Schneider
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Pour aller plus loin

e Pour remplir le réservoir plus vite, on décide d'y ajouter une pompe a vitesse
variable qui sera pilotée par CANopen

e Exercice 1 : Ajout d’'un équipement CANopen a partir d’'un modele
e Etape 1 : Définir le port CANopen puis configurer sa vitesse (500 kb/s)

e Etape 2 : Créer un nouveau POU vide en langage CFC et I'appeler dans la
tache MAST

e Etape 3 : Créer un nouvel esclave CANopen a partir d'un modele.
e Etape 4 : Tester la fenétre de visualisation obtenue

e Etape 5 : Créer les variables locales d’entrées/sorties du bloc de pilotage
ATV puis piloter ce bloc a 'aide des variables.
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Pour aller plus loin

SoMachine

e Etape 1 : Définir le port CANopen

e Dans 'onglet configuration, définir le port CANopen puis dans I'onglet
programmation (double clic sur CAN) configurer sa vitesse (500 kb/s)

Ajouter un éguipement

Fabric |schneider Electric

P
Norm Fabricant version |
(@ CANopen Optimized [Schneider Electric |2.0.1.0

Informations

Fournisseur :
Version : 2.0.1.0
Reference : 1806

Description

FDT, 31 esclaves

Nom : (CANopen Optimized)
Schneider Electric

% Trier - 2lOrdre - #*Rechercher

Gestionnaire CANopen optimisé, |

I~ Afficher toutes les versions (uniquement pour experts)

Ajouter et fermer

Annuler

Schneider Electric - Division - Name — Date

Application C&S M238 Vi
MonAutomate (TM238LFDC24DT)
= &l Loaiaue API

= € Application

#12 Bloc fonction
@ GVL
i Gestionnaire de bibliothéaue
Gestion OTB (PRG)
1l pilotage pompe (PRG)
8] pilotage sortie (PRG)
] Mode De Marche (PRG)
2 Configuration de symbole

= [# Confiquration de tache

- MAST
Gestionnaire de visualisation
MonVariateur ManVisu

= Fonctions intéarées

i 10 (10)

it HSC (HSC)

~TLPTO PWM (PTO PWM)
+3 Ligne série 1
#-% Ligne série 2
=% CAN

= [ CANopen Optimized (CANopen On

MonVariateur (Altivar 312)
#+ TM2AMM3HT (TM2AMM3HT)

Machine@Ztruxure

EKNBLEJ
Débit (bits/s) : 500000 ~| Cﬂ "Op@ﬂ
Net [o =

- Accés au bus en ligne
~ Interdit les SDO, DTM et MNT lorsque l'application est en RUN
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Pour aller plus loin

e Etape 2 : Créer un nouveau POU

e Créer un nouveau POU vide en langage CFC appelé pilotage pompe et
I'appeler dans la tache MAST

Ajouter un objet

Onpplication

Collection dimages

SepuUT

% Gestionnaire de journaux de
i Instance de visualisation
=0 Interface

Liste de bextes

sListe de variables globales
Hpou

@ POU pour wérifications implici
@Serveur de données
asuivi

T Table de réaffectation

& Tableau des caurbes

T Variables persistantes

@ Yisualisation

i| 11} ]

Mo ¢

SoMachine

lpilotagejompe | ;I

—Type !

{* Programme

~ Bloc fonctionnel

[~ Etendu : I

I~ Implémenté |

Langage dimplémentation de méthode

ILangage CFRC

" Fonction

Type de retour I .

Langage dimplémentation :

3| [ILangage CFiC l

Créer un nouveau POU

Ourrir Annul

Schneider Electric - Division - Name —

Aide a la saisie

Catégories :

Eléments :

Programmes (projet)
Programmes (bibliothéques)

v Insérer avec les arguments

Documentation :

Mode De Marche /ROGRAM
pilotage pompe FROGRAM

g(iestinn OTB AROGRAM
5
pilotage sortie /WOGRAM

[~ Représentation structurée ¥ Afficher la documentation

Machine@Ztruxure

=

Annuler

PROGRAM pilotage_pompe

Date
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Pour aller plus loin

e Etape 3 : Créer un esclave CANopen et le bloc intégré de démarrage du
variateur

e Créer un nouvel esclave CANopen appelé « MonVariateur » a partir d'un
modele. Choisir un ATV312 a I'adresse 1 :

Appareils L2 1 Application] pilotage_po
[T | ¥ Trier - 2}Ordre - | s#*Rechercher Configuration |
=9 Application C&S M238 VI
7 fenAutomate (TM238LFDC24DT) Priorité ( 0..31[15
= Applicati =T 5 B . s
LB .apﬁt:ccafo',‘,’c"tion wef # Sélectionner le modéle d'équipement
@ GVL iCycIlque LI e 2
{7 Gestionnaire de bibliothéque = = Alttvar Device Templates
Gestion OTB (PRG) “Horloge de surveillance ———— -~ wd Adtivar 31 (Man + Tune Yisu)
Dilotaue nomne({PR()ﬂ s tiens C wd Altivar 31 (Man Yisu)
4 pilotage sortie (PRG : s e mmcissa AEU}
a phode De Mgl aed Temps (p.ex. t# [100 - Ve [Blfivar 312 (Man Visu
i ; 4 o (]
= g)mgg;atmn de tache Sensibilité : 1 ~ewa Altivar 71 (Man Visu) !
PG 2 E = . 5
! 8-% Fonctions ntéaides =& Lexium Device Templates
10 (10) i “wd Lexium 05 (Man + Tune “isu)
. HSC (HSC) = “wh Lexium 0% (Man visu)

) L PTO PWM (PTO PWM) Py | B @ Lexiurn 324 (Man + Tune Visu)
¥ 2 Liane série 1 . . : Mode_De_Marche w Lexium 32A (Man Visu)
“*eumesérie2  clic droit Sunnrimer I iitaoe Sortie i Lesium 32M (Man + Tune Visu)
| B EBAN — - - Quvrir le PO | Gestion_OTB ~ad Lesium 32M (Man Wisu)

L TMLCMD_Q[M&ZAMMSHT (TM2AMM3HT| # Couper -~ Lexium SD3 (Man + Tune Visu)
% TMZALMALT (TM2ALM3LT) il ~ud Lexiurn 303 (Man Yisu)
+ @ XBTGT2220 (XBTGT2220) e
4 Coller
¥ Supprimer
Proprietés...
 Ajouter un équipement a partir du modeéle I OK Annuler
=1 Ajouter un objet...
] ] A

Ajouter un appareil...

Insérer un appareil

Désactiver 'appareil.

Mettre a jour la version dle I'équipement
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Pour aller plus loin

e Etape 3 : Créer un esclave CANopen et le bloc intégré de démarrage du
variateur

e Choisir le POU pilotage _pompe dans lequel sera créé automatiquement le
bloc de pilotage du variateur :

* Ajouter un équipement a partir du modéle K m

emtio e
Fenétre Aide

Nom de 'équipem rIMon\/anaieur

| pompe [MonAutomate: Logique APL: Application] /\‘/@s

Madgle d'équipemedﬁlh\.fa\ S12{Man Visu)

|
Adresse de I'équlperl\
e

Programrme |<'E-:—!-r'-c"i-urn er le programrme

mervane \pdl ex.
90N me) - 20

(%]

B Sélectionner le programme

> = Application

R S s * @ plotane, sortie
1 HSC (HSC) p
L PTO PWM (PTO PWM

* 3 Liane série 1

* 3 Liane série 2

es1on

pilofage pormpe

CAN
CANopen Optimized ((]
1 TM2AMM3HT (TM2AMM3
1 TM2ALM3LT (TM2ALM3L
+[ XBTGT2220 (XBTGT2220)

CK I Annler
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Pour aller plus loin

SoMachine

e Etape 4 : Tester la fenétre de visualisation

Machine@Ztruxure

e On obtient ainsi le bloc suivant :

e Ainsi qu’'une fenétre de visualisation

MonVariateur FB m
Altivar_Startup —
MonVariateur %iq_st}\xis q_xReady —
MonVariateur CMD ~ }—=liq_iCMD q_xBusy|-
‘MonVariateur' ——i_sUserDeviceName q_eStatus —
—i_xActivate q_eDrvStatus -
—i_iControlMode q_diActVelUsr
—i_iVelocity q_iActldg—
—i_udiAcceleration q_stDriveParams -
—i_udiDeceleration q_xError—
—i_xConfUld q_wErrorlD —
—i_xConfDId

permettant le pilotage du variateur

depuis SoMachine.

—
e Tester ce bloc en raccordant un s |
ATV312 correctement paramétré sur le | =

port CANopen
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Pour aller plus loin

e Etape 5 : Creation des variables de pilotage du bloc de démarrage du variateur

e Creer les variables locales validation_mode, manu_auto,
consigne_fréguence et vitesse actuelle.

Mon¥ariateur_FB m

i_udiAcceleration q_stDriveParams

Altivar_Startup ]
MonVariateur [—=liq_stAxis q_xReady —
MonVariateur_ CMD Miq_iCMD q_xBusy
'MonVariateur' ——i_sUserDeviceName q_eStatus -
validation_mode |—i_xActivate q_eDrvStatus 3
manu_auto —i_iControlMode q_diActelUsr —| vitesse_actuelle q
consigne_frequence i_ivelocity q_iActldq—

|

i_udiDeceleration q_xError
i_xConfUld q_wErrorlD
i xConfDId

e Regarder 'aide en ligne du bloc Altivar_Startup puis essayer de piloter le
bloc a partir des variables.

Function description
This function block supports you in commissioning a frequency inverter for the first time. The function block comprises two visualizations to
facilitate usage of the function block.

Graphical representation

Altivar_Startup

= iq_stAxis Axis_Ref ATV BOOL g_xReady—
22 ig_ICMD INT BOOL q_xBusy |—
—i_sUserDevicaNama sring Stateq_eStatus|—
—i_xActivate BO0L OpState_ATV q_eDrvStatus —
— i_iControlMode INT DINT g_diActVellsr —
—i_iVelocity INT INT q_iActidg—
—i_udiAoceleration UDINT DriveParams q_stDriveParams —
—i_udiDeceleration UDINT BOOL q_xEmor —
—i_xConfUld BOOL WORD q_wEmroer|Di—
—i_xConfDid BOOL
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Pour aller plus loin

e Etape 5 : Pilotage du variateur
=>» Solution

e Mettre la variable manu_auto a 1 pour pilotage depuis le bloc.
e Valider le pilotage auto en mettant la variable validation_mode a TRUE
e Renseigner la variable consigne frequence (ex : 30 Hz)

e Piloter le variateur via la variable MonVariateur CMD en procédant
comme suit :

— Enable : 1 le variateur passe en Rdy

— MoveVel : 9 le variateur accélére jusqu’a sa consigne de fréquence. La variable
vitesse actuelle indique la vitesse en tr/min du moteur

— Stop : 4 le variateur décélére puis s’arréte
— Disable : 2 le variateur passe en NSt il est dévalidé
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Découverte des valeurs du logiciel SoMachine

=» Conclusion

MachinedPtruxure

SoMachine

Schneider
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Conclusion

e Les valeurs clés du logiciel SoMachine:
e Aide a la conception
e Logiciel unique et intuitif
e Simplicité de programmation
e Transparence des échanges

e Distribution du kit Clic’'N Start contenant:

e Les préesentations de l'offre’ et de 'atelier’
présentés en séance

e Les applications SoMachine utilisées en séance

e Un executable permettant d’aider la prise en main
du logiciel SoMachine a partir de vidéos.

e Le catalogue MachineStruXure est a votre
disposition
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